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IZVEDBENI GODISNJI NASTAVNI PLAN | PROGRAM ZA 6./9 RAZRED

INFORMATIKA (izborna nastava)

NASTAVNA JEDINICA

Tematska cjelina, ishodi ucenja

Napomena

Uvod u izbornu nastavu informatike 6. razreda informativni POCETNI RAD S RACUNAROM:
1. | (informisanje o PiP-u, potreba za racunarskom , . . . .
D .. -zna ulogu informaticke tehnologije u razli¢itim strukamai
et tehnologijom). .
= - — - - sferama Zivota,
£ 3 Racunarska egronomija (postupci pravilne upotrebe obrada -zna oblike i fizicke karakteristike radnog prostora,
g_ racunarske opreme). -zna pravilno konfigurisati ambijent rada sa ra¢unarom:
o Poénimo sa radom (ukIjuéivanje—iskljuéivanje racunara), obrada, odgovarajuée mjesto za monitorom, tastaturu i podesivac
3. savladavanje rada sa misem. p.rakti(‘fna stolica, \./e.r.1t|Iacua i adekvvatno osvjetljenje, cesée pauze pri
vjezba dugotrajnijem radu za racunarom...,
Savladavanje rada na tastaturi. obrada, -poznaje i pridrzava se preporuka pravilnog drzanja polozaja
prakti¢na tijela ispred racunara,
vjezba -poznaje negativne posljedice neadekvatnog spremanja
racunarskog otpada,
-pravilno pokreée i iskljuCuje racunar,
4. -primjenjuje jednostruki klik,
-primjenjuje dvostruki klik,
-razlikuje grupe tipka na tastaturi,
-primjenjuje kombinaciju tipka na tastaturi,
-koristi postojeca znanja i iskustva teoretski i prakticno,
= primjenjuje steCena znanja u svakodnevnom Zivotu.
_r;s MS PAINT (program za crtanje) pokretanje programa, ObFHO_l?, MS PAINT-program za crtanje:
2| 5. | dijelovi prozora, meniji, okviri alata i boja, prikazivanje i | Prakticna o
[} . . . vjezba -koristi opca aplikacijska programska sredstva
sakrivanje okvira. MS Paint ( )
program za crtanje),
MS PAINT (podesavanje veli¢ine crteza, crtanje, Obrao_l?, -zna prilagoditi vrstu, debljinu i boju linije,
6. | brisanje, bojanje linija i zatvorenih likova). prakticna -crta i oblikuje geometrijske likove,
vjezba -mijenja dubinu boje crteza,
MS PAINT (crtanje ravnih linija, krivulja, grafita i Obrad?, -zna dodati tekst u crte,
geometrijskih likova, dodavanje i oblikovanje teksta). p_"avkt'cna -izvréava kopiranje, preslikavanje, rotiranje... crteza,
7 vjezba -zna izvréiti kombinovanje vie crteza u jedan,

-izraduje crteze na odredenu temu,
-razumije pojmove: piksel, rezolucija, bitmapa,




MS PAINT (oznacavanje, kopiranje, premjestanje,

obrada,

-poznaje razli¢ite formate crteza,

8. | preslikavanje i rotiranje dijelova crteza). prakticna -crteZ sprema kao bitmapnu grafiku, . ,
vjezba -mijenja izgled desktopa koristeci bitmapnu grafiku kao mocan
_ MS PAINT (rad na projektnim zadacima). utvrdivanje, vizuelni efekt u komunikaciji sa ra¢unarom,
5—} 9. projektna -samostalno ili u grupi izraduje projektne zadatke,
3 nastava -koristi ra€unar za izvrSavanje skolskih i drugih zadataka.
§ MS PAINT (kombinovanje dva ili viSe crteza, obrada, ) . o . . . ‘
8 10. meduspremnik). prakti¢na Razvua. kreativnost, .stvara./ast\{(v), /novat-lvnost, s:ste@atlcnostl
vjezba rad u timu kao osobine koje uticu na ocjenu u nastavi, a to su
MS PAINT (precizno uredivanje crte?a zumira njem). obrada, Zivotne vrline koje treba njegovati za dalja zanimanja.
11. prakti¢na
vjezba
" MS PAINT (svojstva crteza: piksel, bitmapa, dubina boja, | obrada
" | kontrast, rezolucija).
— MS PAINT (spremanje crteza, formati, postavljanje obrada,
| 13 | crteana desktop) prakticna
o ' vjezba
g MS PAINT (prezentovanje projektnih zadataka). utvrdivanje,
2 14. projektna
nastava
Analiza rezultata rada, zakljucivanje ocjena na kraju | vrednovanje
15 J ] J ]
polugodista.
. Multimedija (pojam, primjena, e|emeti)_ obrada MS POWER POINT-program za izradu multimedijalnih
S d 16 prezentacija:
s 7]
- - —— -zna elemente multimedije
MS POWER POINT (program za izradu multimedijalnih Obradj, _koristi opéa aplikacijska programska sredstva
17. | prezentacija) prednosti i pravila izrade prezentacije, prakticna MS POWER POINT (program za izradu multimedijalnih
. .. . . vjezba tacii
" pokretanje programa, dijelovi prozora, meniji, alati. prezen.acua),_ . )
i MS POWER POINT (kreiranje i spremanje prezentacije; | obrada, ‘ol pravils rade prezentacie,
4 = . L . . . prakti¢na ) !
S| 18. | izgled, tema, dodavanje i brisanje slajda, pogledi na ietba “mijenja gablon i dizajn slajda,
S .
g ] slajdove). -startuje prezentaciju,
) ° MS POWER POINT (dodavanje, oblikovanje i sjenéenje | obrada, -dodaje, oblikuje i pozicionira tekstualne zapise,
o 19. teksta). prakti¢na -dodaje, oblikuje i pozicionira slikovne zapise,
= vjeZba -prilagodava i ugraduje efekte prelaza izmedu slajdova,
MS POWER POINT (dodavanje i oblikovanje slike). obrada, -prilagodava i ugraduje efekte prelaza objekata na slajdu,,
20. prakti¢na -dodaje, oblikuje i grupira graficke oblike,
vjezba -dodaje video i audio zapise,
v MS POWER POINT (animacijski efekti prelaza izmedu obrada, -dodaje i oblikuje tablice i grafike,
é g 21. slajdova i objekata na sIajdu). prakti¢na -kreira i sprema matricu slajda,

vjezba

-ugraduje zaglavlje i podnozje,




MS POWER POINT (rad na projektnim zadacima).

utvrdivanje,

polugodista.

22. projektna
nastava
MS POWER POINT (dodavanje i oblikovanje ukrasnog obrada,
23. teksta) prakti¢na
vjezba
MS POWER POINT (dodavanje i oblikovanje grafickih obrada,
24. oblika) prakti¢na
' vjezba
MS POWER POINT (dodavanje video i audio zapisa). obrada,
25. prakti¢na
vjezba
MS POWER POINT (dodavanje, oblikovanje tablica i obrada,
26. - rakti¢na
= fika). P
.S—-_t grem i vjezba
=Y MS POWER POINT (rad na projektnim zadacima). utvrdivanje,
27. projektna
nastava
MS POWER POINT (kreiranje matrice slajda). obrada,
28. prakti¢na
vjezba
MS POWER POINT (rad na projektnim zadacima). utvrdivanje,
29. projektna
nastava
MS POWER POINT (hiperveze izmedu slajdova). obrada,
30. prakti¢na
vjezba
o MS POWER POINT (hiperveze izmedu prezentacije i Obrad_é,
@ 31 | drugih dokumenata). prakticna
£ vjezba
MS POWER POINT (dodavanje i podesavanje akcijskog | obrada,
32. gumba) prakti¢na
' vjezba
MS POWER POINT (rad na projektnim zadacima). utvrdivanje,
33. projektna
nastava
MS POWER POINT (prezentovanje projektnih zadataka). | utvrdivanje,
—| 34. projektna
‘:’ nastava
= 35 Analiza rezultata rada, zakljucivanje ocjena na kraju Il vrednovanje

-ugraduje hiperveze izmedu slajdova,

-ugraduje hiperveze izmedu slajdova i drugih dokumenata,
-kreira nove, otvara postojece prezentacije, zatvara i snima
prezentacije,

-sprema prezentaciju kao dijaprojekciju,

-izraduje prezentacije na odredenu temu,

-razvija vjestinu prezentovanja izradenog zadatka,
-samostalno ili u grupi izraduje projektne zadatke,

-koristi racunar za izvrSavanje Skolskih i drugih zadataka,
-koristiti postojeca znanja i iskustva teoretski i prakti¢no,
primjenjuje steCena znanja u svakodnevnom Zivotu.

Razvija kreativnost, stvaralastvo, inovativnost, sistematicnost i
rad u timu kao osobine koje uticu na ocjenu u nastavi, a to su
Zivotne vrline koje treba njegovati za dalja zanimanja.




